
Schachclub Therwil 

Reglement des Rapidmeisterschaft 

 

 

 

 

1. Rapid Die Rapidmeisterschaft ist ein Turnier des Schachclubs Therwil. 

 

2. Daten Die Daten werden im Clubkalender veröffentlicht. 

 

3. Spielbeginn Die Rapid-Runden beginnen um 19:30 Uhr. 

 

4. Runden, Modus Die Rapidmeisterschaft wird an 9 Abenden mit je 5 Runden nach Schweizer 

System gespielt. Sollten am Spielabend weniger Spieler anwesend sein, wie 

für ein vollrundiges Turnier notwendig wären, kann die Turnierleitung 

kurzfristig einen anderen Modus für die entsprechende Runde festlegen. 

 

5. Kategorien Die Rapidmeisterschaft wird in einer einzigen Stärkeklasse gespielt. 

 

6. Regeln Es gelten die gültigen Spiel- und Paarungsregeln der FIDE. Anderslautende 

Bestimmungen im vorliegenden Reglement gehen vor. 

 

7. Kadenz Die Kadenz beträgt 10 Minuten pro Partie mit 5 Sekunden Zeitzuschlag pro 

Zug. 

 

8. Elo-Wertung Das Turnier wird nicht zur Wertung für die Führungsliste der FIDE 

angemeldet. 

 

9. Einsatz Die Teilnehmenden bezahlen keinen Einsatz. 

 

10. Rangermittlung Die Schlussrangliste pro Spieleabend wird erstellt durch absteigendes 

Ordnen nach Punktetotal. Eine entschiedene Partie wird mit 1:0, eine 

unentschiedene Partie mit 0.5:0.5 gewertet. 

 

Punktegleiche werden wie folgt klassiert: 

 

1. Summenwertung (progressive score)  

2. Buchholz  

3. Sonneborn-Berger  

 

Für die Gesamtwertung werden die Ergebnisse der 9 Runden addiert, wobei 

die beiden schlechtesten Resultate gestrichen werden. Durch absteigendes 

Ordnen der dadurch resultierenden Punktetotale wird die Schlussrangliste 

ermittelt. Bei Punktegleichheit wird der Platz mehrfach vergeben.  

 

11. Preise Es werden Preise für die drei Best-Platzierten vergeben. 

 

12. Anmeldung Interessierte Spieler haben sich bis 19:30 Uhr im Lokal einzufinden und 

beim Turnierleiter anzumelden. Eine vorgängige Anmeldung beim 

Turnierleiter ist nicht notwendig, aber erwünscht. Die Turnierleitung kann 

Nachmeldungen in Ausnahmefällen zulassen. 

 

 

 

 

 



13. Rekurse Teilnehmende können gegen einen Turnierleiterentscheid, von dem sie 

selbst betroffen sind, einen Rekurs einreichen. Ein Rekurs kann sich nur auf 

die Auslegung der FIDE-Regeln oder des Rapid-Reglements beziehen. Ein 

Rekurs muss den oder die Artikel nennen, die betroffen sind. Ein Rekurs 

muss, mündlich oder schriftlich, innerhalb von 24 Stunden nach dem 

Vorfall bei einem der Turnierleiter eingereicht werden, welcher ihn dann 

dem Schiedsgericht übergibt. 

 

14. Schiedsgericht Das Schiedsgericht besteht aus dem am Fall nicht direkt beteiligten 

Turnierleiter und aus zwei am Fall nicht beteiligten Vorstandsmitgliedern. 

In einem Streitfall entscheidet das Schiedsgericht, nach Anhören beider 

Seiten sowie des beteiligten Turnierleiters, endgültig. 

 

15. Genehmigung Genehmigt im August 2024 durch die Vereinsversammlung.  

 

Turnierleitung Toni Lozancic 

Sandro Prato 

 


